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LA MISE A DISPOSITION

Le prét des mallettes pédagogiques est ouvert aux
établissements scolaires, collectivités,
médiatheques, associations, etc ... qui procede a
une affiliation a la ligue de I'enseignement de
I’Aube.

Elle est gratuite. La durée du prét est fixée avec
I'emprunteur en fonction de la demande pour
chacune des ressources proposeées.

Une prise de rendez-vous (pour I'emprunt et le
retour) sera organisée entre la Ligue et votre
structure.
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¥  criovenneTE
Cite Cap

Le jeu « Cité... Cap ! » est un instrument
éducatif pour tout age : enfant, adolescent et
méme adulte. II permet de poser les
questions essentielles du « vivre ensemble ».
Quel projet de vie commune portons-nous ?
Comment assurer l'autonomie des individus
et la vie du groupe ? Quelles regles sont
applicables dans la ville ? Comment le
principe de laicité permet-il d‘assurer la
liberté de chacun et la liberté collective ? Le
jeu n‘a pas de fin : car sitot finie la
construction de la ville, un autre projet peut
naltre avec une nouvelle équipe. La
construction de la ville est a la mesure de
notre vie sociale : toujours en devenir.

MALLETTE PEDAGOGIQUE

FICHE TECHNIQUE OBJECTIFS PEDADOGIQUES
CONCEPTION

PUBLIC

DESCRIPTIF TECHNIQUE




Ce kit aborde les droits civiques,
politiques, économiques et sociaux
en groupe. Il permet d‘aborder la
démocratie et [I'histoire de Ia
République (de 1792 a aujourd’hui)
grace a un Timeline. Afin de
consolider les connaissances, le kit
se termine avec un quiz sur la
république, la démocratie et Ia
citoyenneté.

Passeport Citoyen

MALLETTE PEDAGOGIQUE

FICHE TECHNIQUE
CONCEPTION

OBJECTIFS PEDADOGIQUES

PUBLIC

DESCRIPTIF TECHNIQUE




Mission institution

Séquence axée sur la constitution de
1958, sur les institutions et sur le
pouvoir  législatif, exécutif et
judiciaire.

» a3
i INSTITUTIONS DE
e REPUBLIQUE

£l
| Ensemble des citoyens électeurs

MALLETTE PEDAGOGIQUE

FICHE TECHNIQUE
CONCEPTION

OBJECTIFS PEDADOGIQUES

PUBLIC

DESCRIPTIF TECHNIQUE
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MALLETTE PEDAGOGIQUE

FICHE TECHNIQUE
CONCEPTION

PUBLIC

DESCRIPTIF TECHNIQUE

Ma République : les
institutions francaises

Ma République - Les institutions
francaises est un jeu éducatif et citoyen
qui invite les participants, jeunes ou
adultes, a découvrir de maniere ludique le
fonctionnement des institutions de Ia
République et les valeurs démocratiques.
Concu comme un grand jeu collectif, il
combine mises en situation, débats et
épreuves interactives pour expérimenter
la citoyenneté et comprendre les droits et
devoirs du citoyen.

OBJECTIFS PEDADOGIQUES



Au vote citoyen est un jeu éducatif
qui permet aux participants de
découvrir de maniere ludique le
fonctionnement d’une élection et les
principes de la démocratie. C’est un
parcours citoyen de mise en
situation pour sensibiliser, informer
et éduquer les jeunes sur le
processus électoral.

Au vote citoyen

MALLETTE PEDAGOGIQUE

FICHE TECHNIQUE
CONCEPTION

OBJECTIFS PEDADOGIQUES

PUBLIC

DESCRIPTIF TECHNIQUE




Le Citizen Lab est une mallette de
mini-jeux pour débattre,
comprendre et s’informer sur la
citoyenneté et la vie politique.

Malle Citizen Lab

MALLETTE PEDAGOGIQUE

FICHE TECHNIQUE
CONCEPTION

OBJECTIFS PEDADOGIQUES

PUBLIC

DESCRIPTIF TECHNIQUE




Animations diverses

Ce kit propose plusieurs animations
pour introduire une notion ou
amener au débat.

MALLETTE PEDAGOGIQUE

FICHE TECHNIQUE OBJECTIFS PEDADOGIQUES
CONCEPTION

PUBLIC

DESCRIPTIF TECHNIQUE



Electeurs en Herbe

Ce kit contient 7 activités sur
I'’engagement :

« Les acteurs de I'engagement le défi

« L'art une autre fagon de s’engager,

Je m’engage au quotidien

« Ma vision de I'engagement

« Jusqu’ou peut-on aller pour défendre
une cause ?

« Le travail d’élu

« Du « je au nous ».

électeurs
herbe

MALLETTE PEDAGOGIQUE
I m

FICHE TECHNIQUE

CONCEPTION -Exprimer un point de vue et écouter les
arguments des autres.

PUBLIC -Réfléchir a d’autres formes
d’engagements.

DESCRIPTIF TECHNIQUE -Mettre en débat la notion d’'engagement.

TEMPS




QUESTIONS D’ENGAGEMENT(S)

A

Valorémis

MALLETTE PEDAGOGIQUE

fr

FICHE TECHNIQUE
CONCEPTION

PUBLIC

DESCRIPTIF TECHNIQUE

Questions d’engagement(s) ?

Ce jeu fait réfléchir les participants
sur leur identité, leur role dans la
société et leurs valeurs, tout en
apprenant a échanger et a écouter
les autres.

-Favoriser la réflexion personnelle et
collective sur la place de chacun dans la
société.

-Développer la citoyenneté active en
questionnant les valeurs, les droits, les
devoirs et les formes d’engagement.

-Encourager I'écoute, le débat et le respect
des opinions dans un cadre bienveillant et
participatif.




Animations diverses

Ce kit propose plusieurs animations
pour introduire une notion ou
amener au débat.

MALLETTE PEDAGOGIQUE

FICHE TECHNIQUE

CONCEPTION -Identifier  les  différentes  formes
d’engagement (citoyen, associatif,
environnemental, professionnel...).

PUBLIC -Analyser les motivations et les obstacles
liés a I'engagement.

DESCRIPTIF TECHNIQUE -Construire  une forme  personnelle
d’engagement (petit projet concret,
intention, action a court terme).

10



LAICITE

MALLETTE PEDAGOGIQUE

- (1] - V 4
Promouvoir la laicite en
milieu hostile
Séguence en trois temps :
-Liberté de conscience, un droit rare et
précieux
-Diversité des convictions spirituelles et
religieuses
e A e -La laicité selon la loi de 1905
SRV K
%L E
Sed Ei i&‘ ﬁ
-Comprendre la liberté de conscience
Ligue de |’enseignement de (défInItIOn, notions d'histoire, état des
Moselle, Ligue des droits de lieux dans le monde). e Reconnaitre
I’'homme, UFAL I'altérité en matiere de convictions
spirituelles et philosophiques. e Rappeler
I'omniprésence des conflits  politico-
A partir de la 4éme religieux dans I'histoire.

-Percevoir le fait religieux au-dela du
prisme des trois grands monothéismes e

Tableau blanc/magnets Appréhender la diversité interne de

Clé USB chacune des grandes religions
_ contemporaines e Connaitre le B a BA de

36 images et cartons la non-croyance.

rouge/vert

-Comprendre le concept de laicité e En
connaitre les fondements historiques et
juridiques en droit francais e Déconstruire
les principales idées recues sur la laicité.

Déroulé pédagogique

2h
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MALLETTE PEDAGOGIQUE

Aicha Tarek

14 ans

1 plateau de jeu
144 cartes

1dé

Des jetons

1 regle du jeu

2h

LAICITE

Laique’cite

Laique’Cité est un jeu de plateau
pédagogique qui utilise des cartes-questions
de différentes catégories pour amener les
joueurs a réfléchir a la laicité, a [I'histoire
républicaine et aux valeurs citoyennes.
Accessible aux jeunes comme aux adultes, il
combine questions, défis et discussions pour
favoriser la compréhension et le dialogue. Le
but est d’avancer sur le plateau jusqu’a
atteindre la Marianne en répondant
correctement ou en échangeant de maniere
argumentée.

-Permettre aux participants de
comprendre les principes fondamentaux de
la laicité, notamment Ila liberté de
conscience, la neutralité et le respect de
toutes les convictions.

-Développer la capacité a débattre,
dialoguer et échanger de maniere
constructive autour de questions de
citoyenneté et de vivre-ensemble.

-Sensibiliser aux notions de droits, de
respect mutuel et d’égalité, afin
d’encourager une attitude citoyenne dans
la vie quotidienne.

12



MALLETTE PEDAGOGIQUE

Ligue de l'enseignement du
Val d'Oise

Des le college

60 cartes

2 exemplaires

30 min a 1h

LAICITE

Laicité 3D

Laicité 3d est un jeu éducatif concu pour
mieux comprendre le principe de laicité et
ses applications dans la vie quotidienne. A
travers des cartes, les joueurs sont
confrontés a des situations ou des questions
lides a la liberté de conscience, au respect
des croyances et au vivre-ensemble. Le but
est de discuter, réfléchir et apprendre a
prendre des décisions justes dans différents
contextes, tout en rendant |‘apprentissage
interactif et ludique. C'est un outil qui
favorise le dialogue et la compréhension des
valeurs républicaines.

-Compréhension de la laicité et des valeurs
républicaines : Identifier les principes de
liberté de conscience, de respect des
croyances et de neutralité dans la vie
quotidienne.

-Développement du dialogue et de
I'argumentation : Encourager les échanges
et la réflexion sur des situations concréetes.

-Renforcement du vivre-ensemble et de la
tolérance : Favoriser |'empathie et la
capacité a prendre des décisions justes
face a des dilemmes éthiques ou sociaux.

13
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Ligue de I'enseignement des
Deux Sevres

Des le college

5 jeux inclus dans cette
mallette

Selon les activités

LAICITE

Laikos

Laikos est un jeu de cartes éducatif qui
propose aux joueurs des situations concretes
ou des dilemmes liés a la laicité et au vivre-
ensemble. Chaque joueur pioche une carte et
doit décider de la meilleure maniére d’agir ou
répondre, en discutant avec les autres
participants. L'animateur peut compléter
avec des explications et guider les échanges
pour favoriser la réflexion sur le respect des
croyances, la neutralité et les valeurs
républicaines. Le jeu combine apprentissage,
discussion et interaction ludique.

-Compréhension et application des
principes de la laicité : Identifier et
réfléchir sur la liberté de conscience, le
respect des croyances et la neutralité.

-Développement du dialogue et de
I’'argumentation : Encourager les échanges
et la justification de ses choix face a des
situations concretes.

-Renforcement du vivre-ensemble et de la
tolérance : Favoriser |'empathie et la
capacité a prendre des décisions justes
dans des situations sociales ou éthiques.

14



« Laicité pour tous : Questionne autrement » est
un jeu de cartes congu pour inviter adolescents
et adultes a réfléchir et a dialoguer autour de
themes liés a la laicité, au respect et a la
diversité. Chaque carte propose une question qui
ouvre la discussion, permettant aux participants
d’exprimer leurs idées, d’écouter celles des
autres et de confronter leurs points de vue dans
un cadre bienveillant. Utilisé en atelier, en classe
ou en groupe, ce jeu devient un outil ludique et
éducatif pour aborder des sujets sensibles tout
en développant la compréhension mutuelle et
I’esprit citoyen.

Laicité pour tous

MALLETTE PEDAGOGIQUE

FICHE TECHNIQUE OBJECTIFS PEDADOGIQUES
CONCEPTION

PUBLIC

DESCRIPTIF TECHNIQUE




Le tour du monde de la
Laicité

Le tour du monde de la Laicité est un jeu
de l'oie composé de cartes défis, de
cartes dates, de cartes diversités des
convictions spirituelles et de cartes quiz.
Le but est d’arrivée a la case « arrivée »
en équipe et d’apprendre en s'amusant.

MALLETTE PEDAGOGIQUE

FICHE TECHNIQUE OBJECTIFS PEDADOGIQUES
CONCEPTION

PUBLIC

DESCRIPTIF TECHNIQUE




% LA LIGUE
. LAIQUE

KIT DE SENSIBILISATION
PRINCIPE DE LAICITE

MALLETTE PEDAGOGIQUE

Ligue de I'enseignement de
Gironde

Ministére de I'Education
Nationale de la Gironde

Dés 11 ans

67 cartes puzzle

Feutre effacable

19 cartes « missions » et
cartes « A,B,C ».

2h

LAICITE

La Ligue Laique

Le kit de sensibilisation de la « Ligue laique » est
un outil pédagogique ou les joueurs organisés en
équipe, vont suivre un vrai parcours initiatique.
Leur mission (s’ils l'acceptent) est de pouvoir
ensuite expliquer aux citoyens le principe de
laicité. A travers des fiches, activités, mises en
situation et supports interactifs, il permet de
comprendre ce que signifie la liberté de
conscience, comment s’exerce la neutralité dans
les espaces publics et pourquoi la laicité favorise
le vivre-ensemble. Utilisé en classe, en formation
ou en animation, ce kit offre un cadre clair,
accessible et bienveillant pour réfléchir, débattre
et développer une culture citoyenne commune.

-Comprendre les principes fondamentaux
de la laicité, notamment la liberté de
conscience, l'égalité de traitement et la
neutralité de I'Etat.

-Développer la capacité des participants a
repérer et analyser des situations ou les
principes laiques sont en jeu dans la vie
quotidienne.

-Favoriser un climat de respect, de
dialogue et de citoyenneté en apprenant a
débattre calmement de sujets sensibles et
a reconnaitre la diversité des convictions.

17



Animations diverses

Ce kit propose plusieurs animations
pour introduire wune notion ou
amener au débat.

MALLETTE PEDAGOGIQUE

FICHE TECHNIQUE OBJECTIFS PEDADOGIQUES
CONCEPTION

PUBLIC

DESCRIPTIF TECHNIQUE




Liberté d’expression

Le jeu de carte « Idéaux et Débats » est
un jeu pédagogique ou chaque carte
propose une idée, une situation ou une
guestion controversée. Les joueurs
doivent exprimer leur opinion,
argumenter et débattre pour convaincre
les autres, favorisant [|'écoute, I'esprit
critique et la réflexion sur différents
sujets.

MALLETTE PEDAGOGIQUE

FICHE TECHNIQUE OBJECTIFS PEDADOGIQUES
CONCEPTION

PUBLIC

DESCRIPTIF TECHNIQUE

19



C’est quoi la liberte
d’expression ?
seance ot Le kit « C'est quoi la liberté d’expression ?
o » présente de maniere claire ses

principes, ses limites et son importance
dans une société démocratique. Il utilise
des exemples concrets et des illustrations
pour sensibiliser le public a ce droit
fondamental tout en invitant a réfléchir
aux responsabilités qui I'accompagnent.

FICHE PEDAGOGIQUE

MALLETTE PEDAGOGIQUE

FICHE TECHNIQUE OBJECTIFS PEDADOGIQUES
CONCEPTION

PUBLIC

DESCRIPTIF TECHNIQUE
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Qui possede quoi ?

La carte de la possession des médias en
France montre que quelques grands
groupes contrblent I'essentiel des
journaux, radios et télévisions. La carte
mondiale de la liberté de la presse, grace
a un code couleur du jaune au noir, révele
de fortes différences entre les pays : une
grande liberté en Europe du Nord et des
restrictions importantes dans plusieurs
régions d’Afrigue, du Moyen-Orient et
d’Asie.

MALLETTE PEDAGOGIQUE

FICHE TECHNIQUE OBJECTIFS PEDADOGIQUES
CONCEPTION

PUBLIC

DESCRIPTIF TECHNIQUE

21



Amnesty International

Il s’agit d’un dossier pédagogique et
d'un cahier d’exercices sur la liberté
d’expression.

https://jeunes.amnesty.be/IMG/pdf/
dossier pe dagogique liberte expre
ssion lowres.pdf

MALLETTE PEDAGOGIQUE

FICHE TECHNIQUE
CONCEPTION

OBJECTIFS PEDADOGIQUES

PUBLIC

DESCRIPTIF TECHNIQUE

22


https://jeunes.amnesty.be/IMG/pdf/dossier_pe_dagogique_liberte_expression_lowres.pdf
https://jeunes.amnesty.be/IMG/pdf/dossier_pe_dagogique_liberte_expression_lowres.pdf
https://jeunes.amnesty.be/IMG/pdf/dossier_pe_dagogique_liberte_expression_lowres.pdf

Animations diverses

Ce kit propose plusieurs animations
pour introduire une notion ou
amener au débat.

MALLETTE PEDAGOGIQUE

FICHE TECHNIQUE OBJECTIFS PEDADOGIQUES
CONCEPTION

PUBLIC

DESCRIPTIF TECHNIQUE
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Le jeu des 8 familles

Un jeu de type «familles» illustrant
des familles recomposeées,
homoparentales, monoparentales...
pour aborder de facon ludique Ia
diversité et les différentes formes de
famille.

MALLETTE PEDAGOGIQUE

FICHE TECHNIQUE
CONCEPTION

OBJECTIFS PEDADOGIQUES

PUBLIC

DESCRIPTIF TECHNIQUE

24



Le Monopoly des inégalités

Le plateau ressemble a un Monopoly
classique, mais les cases représentent des
situations liées aux inégalités (ex. acces a
I’éducation, travail, salaire...). Les joueurs
doivent faire face a des cartes “chance” ou
“communauté” qui illustrent des événements
liés aux inégalités (par exemple, “Tu n’as pas
les mémes ressources que ton voisin —
recule de 2 cases). Le but n’est pas
seulement d’accumuler de l'argent, mais de
prendre conscience des obstacles et des
privileges et d’ouvrir la discussion sur les
solutions possibles.

MALLETTE PEDAGOGIQUE

FICHE TECHNIQUE OBJECTIFS PEDADOGIQUES
CONCEPTION

PUBLIC

DESCRIPTIF TECHNIQUE
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Le jeu du pas en avant est un jeu
pédagogique qui fait réfléchir aux inégalités
et aux droits fondamentaux. Chaque joueur
recoit un roOle représentant une personne
avec un vécu spécifique. L'animateur lit des
affirmations et les joueurs avancent d'un pas
s’ils peuvent répondre «oui» pour leur
personnage. A la fin, on observe les
différences de progression et on discute
ensemble des causes et des conséquences de
ces inégalités, ce qui permet de sensibiliser
de maniére concréte et interactive.

Le pas en avant

MALLETTE PEDAGOGIQUE

FICHE TECHNIQUE
CONCEPTION

OBJECTIFS PEDADOGIQUES

PUBLIC

DESCRIPTIF TECHNIQUE

TEMPS

26



Criteres de discriminations
Ce kit est consacré aux
Sommaire discriminations et vise a sensibiliser
e —— de maniere claire et accessible. Il
. q o s'appuie sur plusieurs activités
complémentaires : Dessine-moi,

Définissons les termes, des
témoignages, les 26 critéeres de
discrimination, un quiz et <« un
excellent dossier », afin d’offrir une
approche globale et pédagogique.

MALLETTE PEDAGOGIQUE

FICHE TECHNIQUE
CONCEPTION

OBJECTIFS PEDADOGIQUES

PUBLIC

DESCRIPTIF TECHNIQUE
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Dédudeékoi

Dehudekoi est un jeu de société éducatif qui
invite les participants a réfléchir sur les
stéréotypes, les discriminations et le respect
des différences. A travers des cartes
proposant des affirmations, des situations ou
des dilemmes, les joueurs doivent deviner si
les propos entendus relévent d'un préjugé,
d'une idée recue ou d‘une attitude
respectueuse. Le jeu favorise la discussion et
aide a mieux comprendre les mécanismes
des discriminations tout en valorisant
I'’écoute et le dialogue.

MALLETTE PEDAGOGIQUE

FICHE TECHNIQUE
CONCEPTION

OBJECTIFS PEDADOGIQUES

PUBLIC

DESCRIPTIF TECHNIQUE
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Animations diverses

Ce kit propose plusieurs animations
pour introduire wune notion ou
amener au débat.

MALLETTE PEDAGOGIQUE

FICHE TECHNIQUE
CONCEPTION

OBJECTIFS PEDADOGIQUES

PUBLIC

DESCRIPTIF TECHNIQUE

29



Can you ?

Le jeu des privileges est un jeu de
role ou chaque participant incarne
un personnage avec un profil
spécifique, puis avance ou reste sur
place selon les situations
présentées, pour Vvisualiser les
inégalités et favoriser la discussion
sur les privileges.

Wiy

ATV
23031y
9230 u3,
aﬂlaaimaqa’ainvm;h
13q
31923155 J,V‘I)"anul A

MALLETTE PEDAGOGIQUE

FICHE TECHNIQUE

CONCEPTION -Développer I'empathie en se mettant a la
place d'un personnage aux caractéristiques
différentes (origine, genre, orientation,
PUBLIC handicap).

-Comprendre le concept de privilege et de
DESCRIPTIF TECHNIQUE discrimination ainsi que d’identifier ce
qu’'est un privilege et comment il
fonctionne au quotidien.

TEMPS

-Encourager la discussion, le débat et la
réflexion critique entre les participants et
ouvrir des échanges autour des inégalités
et des réalités vécues.

30



MALLETTE PEDAGOGIQUE

FICHE TECHNIQUE
CONCEPTION

PUBLIC

DESCRIPTIF TECHNIQUE

Les super nanas

Jeu de 7 familles centré sur des
femmes célébres ou des « super
nanas ». Chaque carte contient un
QCM et une question ouverte ou un
défi lié a la personnalité ou au
joueur.

-Valoriser et faire connaitre des femmes
qui ont marqué [I'histoire ou des
personnalités féminines inspirantes.

-Encourager la réflexion personnelle et
I'expression : a travers les questions
ouvertes ou défis, le joueur est invité a
réfléchir sur lui/elle-méme.

-Favoriser le partage, le dialogue et la
curiosité entre les joueurs : ce jeu peut
susciter des échanges entre enfants ou
entre enfants et adultes autour des
personnalités, des stéréotypes et de ce «
que je peux étre moi aussi ».

31



Mémo de I'égalité — les
émotions

Le jeu se compose de paires de cartes.
Chaque carte représente soit une émotion
soit une situation illustrant un principe
d'égalité. Les cartes sont disposées face
cachée sur la table. Les joueurs
retournent deux cartes a la fois pour
trouver les paires correspondantes
(émotion + situation ou situation +
situation identique). Le but est de
retrouver toutes les paires tout en
discutant des émotions et des notions
d’égalité représentées.

MALLETTE PEDAGOGIQUE

FICHE TECHNIQUE
CONCEPTION -Reconnaissance et expression des
émotions : Permettre aux éleves
d'identifier et de nommer différentes
PUBLIC émotions et de comprendre leur lien avec

certaines situations.

DESCRIPTIF TECHNIQUE -Sensibilisation a I'égalité : Développer la
conscience des principes d’égalité et de
respect entre les personnes dans la vie
TEMPS quotidienne.

-Développement de la mémoire et de
I'attention : Renforcer les capacités de
concentration et la mémoire visuelle a
travers le jeu de mémorisation des cartes.

32




Mémo de l'égalité — Les
métiers

Le jeu consiste en un mémo des métiers
ou les joueurs doivent associer des cartes
représentant des professions exercées
aussi bien par des femmes que par des
hommes. En retournant les cartes deux
par deux, ils cherchent les paires tout en
découvrant la diversité des métiers et
|'absence de stéréotypes.

MALLETTE PEDAGOGIQUE

FICHE TECHNIQUE

CONCEPTION -Reconnaitre que tous les métiers peuvent
étre exercés par tous, indépendamment
du genre.

PUBLIC

-Analyser un jeu (ex : mémo) pour repérer
la présence ou l'absence de stéréotypes
DESCRIPTIF TECHNIQUE liés aux métiers.

-Proposer une version non stéréotypée
d’'un jeu ou d’'une description de métier
afin de valoriser I'égalité filles—gargons.

33



Crockidée

Un jeu pédagogique congu pour
travailler I'égalité filles-gargons sans
imposer d’information, et pour
amener les enfants a «realiser que
certaines actions peuvent se
dérouler de maniere différente
ailleurs». Thématiques abordées :
La famille : qui fait quoi dans la
famille ? ; les métiers ; les activités
et I'école.

MALLETTE PEDAGOGIQUE

FICHE TECHNIQUE

CONCEPTION -Sensibiliser trés tot aux stéréotypes de
genre et a I'égalité filles-garcons.

PUBLIC -Encourager la réflexion autour des
comportements ou activités considérés
«pour filles/garcons» et favoriser la

DESCRIPTIF TECHNIQUE mixité.

-Développer I'empathie et la curiosité
TEMPS vis-a-vis de différentes manieres de faire
ou jouer, non-genrées.

34



Le droit des femmes

Le kit propose une frise chronologique
interactive retracant les grandes étapes
de la conquéte des droits des femmes.
Les joueurs se voient attribuer des cartes
, présentant un événement historique. Ils
= L fet doivent placer correctement I’événement

CONTRACEPTION
AUTORISEE

Hl
n DIVORCE PAR

PO sur la timeline, puis analyser la situation
e ; sur différentes mises en scénes : quels
7 4 oObstacles existaient ? Quel droit a été
R e rcomomess gagné ? En quoi cela a changé la vie des
T == femmes ?

MALLETTE PEDAGOGIQUE

FICHE TECHNIQUE

CONCEPTION -Comprendre l'impact du poids culturel sur
le role et la position de la femme.

-Comprendre le ressenti possible de
PUBLIC chacun selon son role et sa situation.

-Prendre du recul sur les situations pour
DESCRIPTIF TECHNIQUE mieux les appréhender.
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Les stéréotypes

Sommaire 4 activités dans ce kit :
30 min @ BRISE-GLACE :f’_."Lf.'.“iZ‘.’,".,...

- Misez-bien (Quiz)

- Jury de I'égalité

- Refaisons les pubs

- Elu publicité de I'année

MALLETTE PEDAGOGIQUE

FICHE TECHNIQUE

CONCEPTION -Développer son sens critique sur les
questions d’égalité.

-Prendre conscience de la place de la
PUBLIC femme dans les médias.

-Identifier les marqueurs homme/femme.
DESCRIPTIF TECHNIQUE
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Who's she ?

Who's she ? est un jeu de qui est-ce
avec cependant que des femmes. Le
but n‘est pas de les décrire
physiquement mais décrire leurs
actions qui sont écrites sous les
cases.

MALLETTE PEDAGOGIQUE

FICHE TECHNIQUE

CONCEPTION -Développer sa culture générale.

-Lutter contre le monopole scientifique des
PUBLIC hommes.

-Stimuler le questionnement et Ila
DESCRIPTIF TECHNIQUE réflexion.
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Bad Bitches Only

« Bad Bitches Only» est un jeu
d’ambiance. L'objectif est de faire deviner
a son équipe le nom de personnalités
féminines, trans ou non-binaires ayant
marqué ['histoire ou la pop culture, en
utilisant différents modes : description,
un seul mot, mime ou dessin. Le jeu met
I'accent sur l'inclusivité et le féminisme,
tout en proposant des parties dynamiques
et amusantes ou rapidité, créativité et
esprit d’équipe sont essentiels.

MALLETTE PEDAGOGIQUE

FICHE TECHNIQUE

CONCEPTION -Développer la culture générale et la
sensibilisation a la diversité. Découvrir et
connaitre des femmes et minorités de

PUBLIC genre ayant marqué |'histoire.
-Stimuler I'expression et la
DESCRIPTIF TECHNIQUE communication, améliorer la capacité a

décrire, mimer ou dessiner pour faire
deviner des personnalités.

TEMPS

-Favoriser le travail en équipe et Ila
coopération tout en encourageant I'écoute,
I'entraide et la collaboration entre les
participants.
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Violences Sexistes et
Sexuelles

Ce contenu est basé sur le kit de
formation « Selma », un court-
meétrage pour prévenir des violences
sexistes et sexuelles dans les
accueils collectifs de mineurs. Les
participants reviendront également
sur la définition des VSS, afin de
mieux comprendre la nature et les
conséquences de ces agissements
en toutes circonstances.

MALLETTE PEDAGOGIQUE

FICHE TECHNIQUE

CONCEPTION -Comprendre les notions de VSS (types) et
les conséquences sur les victimes.

-Repérer et écouter (accueillir la parole).

PUBLIC
-Signaler pour protéger.

DESCRIPTIF TECHNIQUE -Prévenir les violences.
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Animations diverses

Ce kit propose plusieurs animations
pour introduire wune notion ou

amener au debat.
Le viglentnmétre

pesare VIS, 06 50| PRETESE-I0, 300K 06 LUK

MALLETTE PEDAGOGIQUE

FICHE TECHNIQUE

CONCEPTION -Stimuler I'expression sur les
représentations concernant les genres.

-Reconnaitre que tous les métiers peuvent
PUBLIC étre exercés par tous, indépendamment
du genre.

-Identifier les différentes formes de
DESCRIPTIF TECHNIQUE visle@as
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PETIT GUID

\E
-:EJU

SUR LES PERSONNES

TRANGERES

MALLETTE PEDAGOGIQUE

FICHE TECHNIQUE
CONCEPTION

PUBLIC

DESCRIPTIF TECHNIQUE

FRATERNITE

Tous égaux, tous
différents

Ce contenu permet de lutter contre les
préjugés sur les personnes étrangeres et de
travailler le lexique autour du statut juridique
de ces personnes. On retrouve également un
jeu du pas en avant avec des situations
données.

OBJECTIFS PEDADOGIQUES
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Kit de 10 activités
pour les 6-12 ans

MALLETTE PEDAGOGIQUE

FICHE TECHNIQUE
CONCEPTION

PUBLIC

DESCRIPTIF TECHNIQUE

TEMPS

FRATERNITE

Migrations 6-12 ans

Ce contenu permet de développer les
connaissances des enfants sur les réalités
migratoires et les aider a déconstruire les
stéréotypes et préjugés relatifs aux personnes
immigrées, exilées, réfugiées...

Ce contenu est composé de 10 activités.

OBJECTIFS PEDADOGIQUES
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FICHE TECHNIQUE
CONCEPTION

PUBLIC

DESCRIPTIF TECHNIQUE

TEMPS

TH|

- |

(@4

o |

O

@)

O

g Questions de
E migrations
LLI Lamallette ped?ng‘;grg:emp:t:o o;én;ﬁrne:dre la politique
t o ETaSMUSt R cocr
|

—

—

<L

=

FRATERNITE

Un univers citoyen :
questions de migrations

Ce contenu est basé sur plusieurs
modules : question de migrations ;
|'espace Schengen ; la politique
européenne d’asile ; qui décide en
de la politique en matiere d’asile ;
les flux migratoires.

OBJECTIFS PEDADOGIQUES
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FRATERNITE

Migrations 14-18 ans

Ce kit contient plusieurs modules
pour aborder la question des
migrations avec différentes
animations : Le jeu du pas en
avant ; Cultionary ; Frise humaine
des droits humains ; Photolangage.

Mallette pédagogique

MALLETTE PEDAGOGIQUE

FICHE TECHNIQUE OBJECTIFS PEDADOGIQUES
CONCEPTION

PUBLIC
DESCRIPTIF TECHNIQUE

TEMPS
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e CARTE POUR UNE TERRE SOLIDAIRE

MALLETTE PEDAGOGIQUE

FICHE TECHNIQUE
CONCEPTION

PUBLIC
DESCRIPTIF TECHNIQUE

TEMPS

FRATERNITE

Carte pour une terre
solidaire

Une projection inversée qui
questionne nos  représentations.
Renverser la situation peut nous
amener a réfléchir sur notre propre
perception du monde.

OBJECTIFS PEDADOGIQUES



%ﬂwl‘i ,‘ffé‘
MIGRAMUNDO

MALLETTE PEDAGOGIQUE

FICHE TECHNIQUE
CONCEPTION

PUBLIC

DESCRIPTIF TECHNIQUE

FRATERNITE

Migramundo

Migramundo est une animation
permettant de développer I'esprit
critique sur la thématique des
migrations dans tous ses aspects.

Le jeu se joue en 6 équipes. Le but
est de permettre a chaque enfant
représenté sur le plateau de jeu
d’effectuer son parcours de
migration en entier.

OBJECTIFS PEDADOGIQUES



MALLETTE PEDAGOGIQUE

FICHE TECHNIQUE
CONCEPTION

PUBLIC

DESCRIPTIF TECHNIQUE

FRATERNITE

Le parcours d'un
migrant

Le parcours d'un migrant est un jeu éducatif
qui plonge les joueurs dans la peau d’une
personne contrainte de migrer. Tout au long
du jeu, ils rencontrent des situations,
obstacles et choix liés a la migration
départ, voyage, démarches administratives,
accueil, adaptation, etc. Selon leurs décisions
ou la chance, les joueurs avancent plus ou
moins facilement. Le but est de comprendre
la complexité du parcours migratoire,
d’encourager la réflexion sur les droits
humains et de développer la solidarité et
I'empathie.

OBJECTIFS PEDADOGIQUES




FRATERNITE

S Animations diverses

o
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8 Ce kit propose plusieurs animations
G pour introduire wune notion ou
<C B amener au débat.
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FICHE TECHNIQUE OBJECTIFS PEDADOGIQUES
CONCEPTION

PUBLIC

DESCRIPTIF TECHNIQUE




MALLETTE PEDAGOGIQUE

FICHE TECHNIQUE
CONCEPTION

PUBLIC

DESCRIPTIF TECHNIQUE

HARCELEMENT

Harceloup

Harceloup est un jeu de mise en
situation  pour sensibiliser au
harcélement, une situation est
proposée et grace au jeu de réle qui
en découle chaque participant se
met dans la peau d’une personne
acteur d’'un harcelement. Un débat
peut alors cloturer la séance.

OBJECTIFS PEDADOGIQUES
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MALLETTE PEDAGOGIQUE

FICHE TECHNIQUE
CONCEPTION

PUBLIC

DESCRIPTIF TECHNIQUE

HARCELEMENT

Harcelement scolaire

Les joueurs piochent une carte,
répondent ou réalisent I'action, puis
discutent de la situation et de ses
conséquences. Le jeu favorise la
réflexion, I’échange et la
sensibilisation de maniere ludique et
interactive.

OBJECTIFS PEDADOGIQUES
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MALLETTE PEDAGOGIQUE

FICHE TECHNIQUE
CONCEPTION

PUBLIC

DESCRIPTIF TECHNIQUE

HARCELEMENT

Feelings le
harcelement

Feelings : harcélement est une version du
jeu feelings spécialement congue pour
aborder le théme du harcelement a |'école.
Les joueurs y découvrent des situations liées
au harcelement (moqueries, isolement,
rumeurs, etc.) et choisissent I’émotion qu'’ils
ressentiraient dans ces contextes. Ils tentent
ensuite de deviner ce qu’un autre joueur a
ressenti. L'objectif n‘est pas de gagner, mais
de favoriser le dialogue, la compréhension
des émotions et la prévention du
harcelement en développant I'empathie et le
respect entre les participants.

OBJECTIFS PEDADOGIQUES
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MALLETTE PEDAGOGIQUE

FICHE TECHNIQUE
CONCEPTION

PUBLIC

DESCRIPTIF TECHNIQUE

HARCELEMENT

Feelings le jeu des
émotions

Feelings : le jeu des émotions est un jeu de
société coopératif qui aide a mieux comprendre
et exprimer les émotions. Les joueurs sont
confrontés a différentes situations (par exemple
: « Ton ami ne t'invite pas a son anniversaire »)
et doivent chacun choisir, parmi plusieurs
émotions proposées, celle qu’ils ressentiraient
dans ce cas. Ensuite, ils essaient de deviner
quelle émotion un autre joueur a choisie. Le but
n‘est pas de gagner, mais d’échanger, d’écouter
et de mieux se connaitre. C’est un outil ludique
souvent utilisé en famille, a I'école ou dans les
groupes pour développer I'empathie et Ia
communication émotionnelle.

OBJECTIFS PEDADOGIQUES
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Carbonic

Carbonic est un jeu composé de 110 cartes,
chacune présentant wune activité (par
exemple : prendre l'avion, manger un steak,
Xt @ |7y faire du vélo, utiliser un ordinateur). Au

¥ PS5TOUS LES
< WEEK-END

SON T T-SHIR
GRILLER i
S £ MATIN MADE IN
a u}a“\“& PAm CHINA
o

verso de chaque carte est indiquée la
quantité de CO2 produite par cette activité.
Les joueurs doivent comparer les cartes,
classer les activités selon leur impact
écologique ou répondre a des défis. Le but
du jeu est de prendre conscience de
I'empreinte  carbone de nos actions
quotidiennes et de réfléchir a des alternatives
plus durables.

MALLETTE PEDAGOGIQUE

FICHE TECHNIQUE

CONCEPTION -Sensibiliser a limpact environnemental
des activités humaines : Comprendre la
notion d’empreinte carbone et ses
PUBLIC conséquences sur le climat.

-Développer la réflexion écologique et la
DESCRIPTIF TECHNIQUE responsabilité individuelle : Identifier des
comportements plus respectueux de
I’environnement.

TEMPS
-Favoriser la prise de conscience et le

débat : Encourager les échanges et la
recherche de solutions collectives pour
réduire son impact écologique.
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Bouge ta planete est un jeu éducatif qui
invite les joueurs a réfléchir aux gestes
écologiques du quotidien pour protéger
I’environnement. Chaque joueur doit relever
des défis ou accomplir des missions liées a
des thématiqgues comme la réduction des
déchets, les économies d’eau et d’énergie, ou
encore la protection de la biodiversité. A
travers ces actions, les participants
découvrent l'impact positif de leurs choix et
apprennent a adopter des habitudes plus
durables. Le jeu allie apprentissage,
coopération et engagement citoyen.

Bouge ta planete

MALLETTE PEDAGOGIQUE

FICHE TECHNIQUE

CONCEPTION -Sensibiliser a la  protection de
I'environnement : Comprendre
I'importance des gestes quotidiens pour
PUBLIC préserver la planéte.

-Encourager la responsabilité écologique :
DESCRIPTIF TECHNIQUE Développer des comportements
respectueux de l’environnement a I'école,
a la maison et dans la société.

-Favoriser la coopération et I'engagement
citoyen : Apprendre a agir ensemble pour
un objectif commun de développement
durable.
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Terrabilis

Terrabilis : Le monde de demain est un jeu
participatif qui sensibilise les joueurs aux grands
enjeux du développement durable. Chaque
joueur ou équipe prend des décisions ayant un
impact sur différents domaines : climat,
économie, énergie, société et environnement.
Ces choix influencent directement I'évolution du
monde dans le jeu. En expérimentant les
conséquences positives ou négatives de leurs
actions, les participants apprennent a réfléchir de
maniere collective et responsable. Le jeu
combine réflexion, stratégie et coopération
autour d’'un objectif commun : construire un
futur plus durable.

MALLETTE PEDAGOGIQUE

FICHE TECHNIQUE

CONCEPTION -Sensibiliser aux enjeux du développement

durable : Comprendre les liens entre
écologie, économie et société.

PUBLIC g1e;

-Développer la prise de décision
responsable : Apprendre a mesurer les
conséquences de ses choix  sur

DESCRIPTIF TECHNIQUE I'environnement et les autres.

-Favoriser la coopération et la réflexion
collective : Encourager le dialogue, la
recherche de solutions et la co-
construction d’un futur durable.
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Jeu des 7 familles

Le jeu de 7 familles “"Mes bons gestes pour la
planete” est une version éducative du célébre jeu
de 7 familles. Les familles représentent chacune
un théme écologique : I|'eau, les énergies
renouvelables, le tri/recyclage, les transports, la
consommation, le travail/l’école et la nature. Les
‘ : .— joueurs doivent reconstituer les familles en
@g”\?’"\/ posant des questions et en échangeant des
cartes. Chaque carte illustre un geste éco-
responsable ou une bonne pratique pour
protéger la planéete. Le jeu permet d’apprendre
en s‘amusant a travers des échanges
dynamiques et une approche visuelle et concréete

de I'écologie.

MALLETTE PEDAGOGIQUE

FICHE TECHNIQUE

CONCEPTION -Sensibiliser aux éco-gestes du quotidien :
Apprendre les bons réflexes pour
économiser les ressources et réduire les

PUBLIC déchets.
-Développer la responsabilité
DESCRIPTIF TECHNIQUE environnementale : Comprendre
I'importance de ses actions pour préserver
la planéte.

TEMPS

-Apprendre en jouant et coopérant
Renforcer la mémoire, I'expression orale et
la coopération entre les joueurs autour
d’un objectif commun.
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FICHE TECHNIQUE

CONCEPTION -Accélérer la compréhension des enjeux
climatiques au niveau mondial

- Comprendre le principe du déreglement

PUBLIC . .
climatique

-Mettre en corrélation les évenements

DESCRIPTIF TECHNIQUE

57



CONTACT

Margaux FANGEAT-LEBEL
Déleguee Vie Associative et Education

15 avenue d’Echenilly
10120 Saint-André-les-Vergers

vieassociative@laligue10.org
03 25 82 68 68
07 72 00 80 76




